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Curso: Sexto básico A -B
Asignatura: Tecnológica 
Clase:  Unidad 3: Aplicación de técnicas para el diseño de productos

Aplicación de diversas técnicas, materiales y herramientas para la elaboración de un producto, objeto o sistema tecnológico de calidad.
Objetivo:  OA 03

Elaborar un producto tecnológico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar y pintar, entre otras; materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plásticos, cerámicos, metales, desechos, entre otros.
Instrucciones: Copia o pega en tu cuaderno el siguiente contenido y realiza la actividad que se encuentra al final de la guía.

Envía registro de tus actividades al siguiente correo: gfritz@colegionuevanazaret.cl
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¿Qué es la tecnología?

Estamos rodeados de objetos diseñados y fabricados con la intención de cubrir alguna necesidad, resolver algún problema o facilitar alguna tarea.

La tecnología es la disciplina que se ocupa del estudio de las técnicas, las máquinas y los procesos para diseñar y fabricar todos esos objetos.


Los saberes tecnológicos

La tecnología recibe aportaciones de muchas ramas del saber humano. El conocimiento tecnológico es multidisciplinario.
Entre otras cosas, para diseñar y fabricar un producto tecnológico, es preciso tener conocimientos sobre:

•
Dibujo y diseño, para ayudarnos a imaginar cómo podrían ser los productos que queremos fabricar y describir dichos productos una vez que los hemos fabricado.

•
Materiales, herramientas, maquinaria y técnicas, para que la fabricación se lleve a cabo de la forma más rápida, más segura, más económica y más eficaz que sea posible.

•
Física, química, matemáticas, biología, etc., para comprender por qué funcionan, o pueden funcionar, los productos tecnológicos y predecir cuáles pueden ser sus comportamientos y sus efectos.

•
Al utilizar un objeto o un material que soluciona un problema, pueden generarse otros. El automóvil, por ejemplo, permite recorrer grandes distancias en poco tiempo y genera muchos puestos de trabajo; en contrapartida, es un gran consumidor de energía, supone contaminación y es una de las principales causas de muertes prematuras.

•
La fabricación de un objeto consume recursos. Siempre que se fabrica algo, es necesario emplear materiales y energía; también se necesita energía para transportarlo. Cuando se utiliza, si el objeto es una máquina, también se consume energía. Finalmente, cuando el artículo deja de ser útil y se convierte en un residuo, es necesario deshacerse de él o encontrarle otra utilidad.

•
Hay productos tecnológicos que han cambiado profundamente los hábitos de una sociedad. Internet, por ejemplo, ha modificado la forma de comunicarse y de relacionarse de aquellos que lo utilizan.

Actividad:

Imagina que vives en Chile a mediados del siglo XIX y necesitas manipular objetos calientes para cocinar, calefaccionar o planchar sin quemarse las manos.

Confecciona un mitón resistente al calor, para protegernos las manos al tomar objetos calientes ya sea ollas, planchas, calefactores, etc..
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Materiales                                                                                           
- Tela de polar de 40cm x 60cm

- Género liso de 40cm x 60cm.                                                 
- Hilo de coser.

- Rollo de esponja aislante de 1cm de espesor.              

- Papel

Herramientas
-Tijeras

-Hilo

-Dedal

-Alfileres

-Plumón

Importante: Los materiales y herramientas son una sugerencia de lo que puedes ocupar.

Puedes utilizar cualquier material que tengas en casa.

Procedimiento
- Pon tu mano derecha o izquierda en una hoja de papel, esto será el tamaño que usarás para hacer tu mitón.
- Traza un delineado amplio alrededor de la mano en forma de mitón, con cuatro dedos unidos y el pulgar separado.
- Dibuja el delineado de 1,25 cm más grande para permitir la costura.
- Corta el molde del mitón con tijeras.
- Dobla el género liso.
- Pon el molde del mitón de papel en el género liso y fija el molde a la tela con alfileres.
- Corta alrededor del molde para obtener la capa 1 del mitón.
- Mueve el molde de género liso hacia la tela de polar y vuelve a fijar con alfileres.
- Corta alrededor del molde para obtener la capa 2 del mitón.
- Mueve el molde de género liso hacia el pliego de esponja y vuelve a fijar con alfileres.
- Corta alrededor del molde para obtener la capa 3 del mitón.
- Une cada tela con alfileres en este orden tela polar, la esponja, el género liso y (en ese orden)
- Cose alrededor del mitón con alfileres usando aguja e hilo. No cosas el borde inferior de las telas, deja este borde abierto.
- Haz un doblez al borde inferior y cose las telas por el borde.
- Da vuelta el mitón de adentro hacia afuera. Asegúrate de estirar las costuras para que los pulgares queden bien.
- Ponte los mitones para empujar las costuras.

También te puedes guiar observando el siguiente video.

https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=navV9R-O43Y
· Debes enviar imágenes de cada proceso que realizaste para crear tu mitón 

Luego de elaborado el objeto, responde en tu cuaderno las siguientes preguntas: 

· ¿El objeto construido es una buena respuesta al desafío? ¿qué evidencias tienen para afirmarlo?

· ¿Las herramientas utilizadas fueron las adecuadas en relación al material y técnica utilizada?

· ¿El objeto es firme y resistente?

· ¿Es seguro y fácil de usar? ¿por qué?

· ¿Podrían haberlo hecho de otra forma?

Nuestra misión:  “ Formar hombres y mujeres Cristianos , Nobles y Capaces ”











