
 
Curso: 1°BASICO  
 
Asignatura: Matemática  
 
Clase: N° 9 
 
Instructivo: Desarrollar guía de trabajo con nota. 
                      Pegar guía en cuaderno azul para que quede como materia. 
                                Observar videos de apoyo a contenidos de trabajo. 
                  https://www.youtube.com/watch?v=5GLduNQ5kA4 cuerpos geométricos  
                    https://www.youtube.com/watch?v=0j-80cSRVOk Decenas y unidades  
        https://www.youtube.com/watch?v=O1l5K_qb6h0 decenas y unidades  
* Mandar fotos con las actividades realizadas  a mi correo profesorajessica35@gmail.com 
 
   Contenido: OA11- OA14 – OA8 – OA5 
                     Patrones repetitivos Figuras 3D y figuras 2D Unidades y decenas -Estimar 
 
 
 
 

 Identifica patrones repetitivos. 

 

 

1. Pintar los patrones, usando colores presentes.                 2. Completar el patrón repetitivo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Completar el patrón de la cuncuna. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nuestra misión:  “ Formar hombres y mujeres Cristianos , Nobles y Capaces 
” 

 

https://www.youtube.com/watch?v=5GLduNQ5kA4
https://www.youtube.com/watch?v=0j-80cSRVOk
https://www.youtube.com/watch?v=O1l5K_qb6h0
mailto:profesorajessica35@gmail.com


4. Completar con los colores del patrón.                       5. Dibujar el patrón que falta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.Formar un patrón con papel lustre (u otros papeles) en tu cuaderno. 
 

 Figuras geométricas.                                                   7. Contar las figuras geométricas. 

                                                                                                    
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Completar, con las figuras geométricas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Cuerpos geométricos.   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Algunos cuerpos geométricos se asemejan a objetos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
9. Unir según corresponda.                                                 10. Unir con la figura que se asemeja. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Caras de los cuerpos geométricos.                       11. Unir la figura con su cara. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                    12. Pintar en las figuras. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Unidades y decenas. 
14. Reconocer las unidades y decenas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Estimar cantidades. 

                 ¿Qué es estimar? 

 

Estima ¿Cuántos animales hay? 
                                                                                                                                                               Yo creo que hay 50. 
 

 

 

                                                                                                

 

                                                                                                   Yo creo que hay 5.                

 

                                                                                                                                       Y tú ¿cuántos crees que hay? 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

15. Marcar con una X tus respuestas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
16.Estimar cantidades.  Pintar el recuadro de tu respuesta. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. Marcar con una X tu respuesta. Estimar cantidades. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 Estimar y contar. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Ampliar ámbito numérico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. Representar en ábaco los siguientes números. 

 
 
 

 

 

 
19. Completar con el antecesor y sucesor. 20. Colocar el signo > < o =.

 

21. Escribir números descompuesto.                                               22. Descomponer los siguientes números. 

 


